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Nastroje na podporu ucenia sa
MySlienkové mapy

Myslienkova mapa predstavuje grafické usporiadanie slov, pojmov a
obrazkov, ktoré umoziuje vyznacit’ a identifikovat’ zavislosti a spojitosti, ktoré
nie su casto na prvy pohlad uplne zjavné, v rdmci ¢oho podporuji pamét,
rozvijanie kreativity, poméahaji pri planovani, rieSeni problémov alebo su
vSeobecne sprievodcom systematickym uvazovanim (Petrasova, 2009).

Myslienkové mapy teda umoziuja rozvoj tvorivosti uciacich sa, umoziuja
im sustredit’ sa na rieSeny problém a napomdahaju usporiadaniu a organizécii
mySslienok, podporuji zapamitanie si vyucbového obsahu a zabezpecuju
efektivnost’” v uceni sa tym, Ze si uciaci sa uvedomuje vzijomné suvislosti
jednotlivych prvkov myslienkovej mapy.

Myslienkové mapy sa vyuzivali ovela skor ako prvé digitalne néastroje vo
vyu¢ovacom procese. Ich podoba v papierovej verzii bola rozna, avsak
s digitalnou verziou je takmer totozna. Principy ich tvorby moézu byt inSpirované
tiezZ papierovou verziou.

Tieto sformuloval napr. T. Buzan (2007) do nieckol’kych postulatov.

e zalat vytvarat’ mapy v strede papiera ¢i v strede digitdlne j plochy, ¢o
signalizuje 'ubovol'né budice smerovanie jednotlivych vetiev,

e centralny pojme je umiestneny v strede mapy, pricom sa odporaca pouzit’ na
jeho vyjadrenie radSej graficky prvok (obrazok, ilustracia, fotografia), ako
text, Co podporuje obrazotvornost’ a trvacnejSie sustredenie a zapaméitanie si
informécii v myslienkovej mape,

e farebne rozliSit’ jednotlivé vetvy vychddzajuce z centralneho pojmu, pricom
Vv ramci jednej vetvy vyuzivame podobné odtiene pre pojmy na jej r6znych
urovniach,

e minimalizovat’ pocet slov v jednotlivych bodoch, urovniach v ramci vetiev,

e na znazornenie vetiev pouzivat’ krivky, nie rovné Ciary, a jednotlivé grafické
prvky je tak isto vhodnejSie umiestiiovat’ s oblejSimi tvarmi, ¢o uputa
pozornost’ publika.

Digitalne mySlienkové mapy mozZeme vytvarat prostrednictvom offline
nastrojov, alebo prostrednictvom online webovych aplikacii. Zo Sirokej Skaly
dostupnych foriem je to napriklad FreeMind, pri ktorom je nutna inStalacia do
pocitaca, alebo Ayoa, Mindmeister spomedzi webovych aplikacii, ktoré su ale
vécsinou limitované vo svojich bezplatnych verziach. Pri myslienkovych mapach
je dolezitejSie vhodné spracovanie obsahu ako grafické prostredie, ¢i mnozstvo
doplnkov ponukanych online verziami.

Pri vkladani d’alSich a d’alsich prvkov do myslienkovych map je nutné brat’
ohl'ad na skuto¢nosti, o ktorych sme sa zmienovali v ¢asti venovanej zahlteniu



senzorickej a opera¢nej pamite. To znamena vkladanie doplnujtcich grafickych
prvkov s ur€itou mierou.

Vyucbové karti¢ky

Tak ako myslienkové mapy, aj tento nastroj sa vyuzival davno pred
zavadzanim technologii do vyucby. Papierové karticky boli neodmyslite'nou
sucastou vyucby cudzieho jazyka, pricom na jednej strane bol pojem v cudzom
jazyku a na strane druhej bol pojem prelozeny do slovenciny.

Stucasné digitalne (flash) karticky umoznuju uciacim sa vyuzivat' aj d’alSie
nadstavbové aktivity, no princip parovania (nielen jazykové verzie, ale napr. aj
pojem a jeho definiciu, dva pribuzné pojmy, ¢i pojem a jeho skratka, alebo ¢iselna
hodnota) je stale rovnaky.

S pouzitim mobilného zariadenia je ucenie sa s tymito kartiCkami vel'mi
pohodlna a nenasilna ¢innost’, uciaci sa vie dokonca riadit’ svoje ucenie tym, ze
oznacCuje jednotlivé pojmy priznakom lahSie/tazSie a aplikicia podla tohto
priznaku zobrazi pojem znovu v prislichajticej dobe neskor/skor.

Databazu karti¢iek je mozné vytvorit’ vo vlastnej rézii, priamo v aplikécii,
importovat’ pojmy z externej tabul’ky, alebo vyuzit' dostupné databazy pojmov
vytvorené inymi pouzivatelmi.

Medzi najznamejSie webové aplikacie patria napriklad Quizlet alebo
StudyStack. Z mobilnych aplikacii je vyuZzivana napriklad AnkiDroid aplikacia.

DalSie vyucbové aplikacie
V snahe integrovat’ viaceré nastroje do jednej lokality sa objavuju aj

portaly, ktoré ststred’ujii viac moznosti pre pracu s vyuc¢bovymi aplikaciami na
jednom mieste.

Medzi takéto nastroje patri aj aplikacia Learning Apps. Ucitel’ si tu moze
vybrat’ z viac ako 20 moznosti graficky predpripravenych cviceni, do ktorych
doplni iba vyucbovy obsah. Hlavnou vyhodou tychto cviceni je moZnost’ ich
zdiel'ania medzi uciacimi sa, ktori si tak mozu precviCovat’ ucivo aj mimo
Skolského prostredia.

Tato platforma pontka aj tematicky zoradené cvicenia, ktoré vytvorili ini
ucitelia, preto je mozné inSpirovat’ sa aj vytvorenymi cvi¢eniami, pripadne ich aj
pouzit’, ak je to mozZné.

Dal$ou z vyhod je moznost’ ich vyuZivania nielen na poditadi, ale aj na
vSetkych druhoch mobilnych zariadeni.

Okrem putavého obsahu pre uciacich sa je mozné vyuzivat signalizacie pri
nespravnych odpovediach, ¢o podnecuje k aktivite a u€eniu sa. Tieto stimuly sa
daju do jednotlivych cvideni aj doplhat samotnym tvorcom a teda vyuzit
spominané neSpecifické podnety v rdmci scaffoldingu. Tak isto vie tvorca pri
priprave cviCeni vyuzit aj moznosti pomocnika pri jednotlivych otazkach



a ulohach. Cvicenia teda mo6Zu byt plne riadené uc¢iacim sa. Okrem textov vSak
moze tvorca dopliiat’ aj multimedidlne zdroje ako obrazky, audio nahravky ¢&i
videa. V aplikacii je mozné ziakov, alebo Studentov sustredit’ do skupin a zdielat’
jednotlivé materidly a cvi€enia s celou skupinou naraz. V takomto pripade moze
ucitel’ sledovat’ aj progres jednotlivych u¢astnikov vzdelavania.

Platforma obsahuje v sucasnosti 8 osem zakladnych cviceni:

prirad’ovacie cvic¢enia Vv paroch,

prirad’ovacie cvic¢enia do skupin,

prirad’ovanie na ¢asovu 08,

zorad’ovanie prvkov do spravneho poradia,

vpisovanie textu,

oznacovanie prvkov na obrazku alebo fotografii,

vyber moZnosti Z viacerych pontikanych,

doplnenie chybajticeho slova, resp. slova v spravnom tvare v ramci textu.

V ramci d’alSich cviceni mézeme vyuzit’ napr.:
pripraveny audio alebo video zaznam,
cvicenie na spésob hry milionar,
skladacky (puzzle),
tajnicky,
osemsmerovky,
doplnanie chybajticich pismen,
pexeso a pod.



